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Chapter1-2

1/3 

イサカがある建物の少し前、2箇所鍵がかかった建物2F、アンティーク時計の反対側のベランダから南に見える建
物の外壁

2/3 

BSAA隊員が目の前で倒れるシーンの直後、ＨＤＤを渡されるイベントの前。空が望める吹き抜け頭上の給水タン
ク下。

3/3 

地下焼却場の鍵を使用後の通路。弾丸の入ったトランクがある所を左折後すぐ右側の金網の奥。

Chapter2-1

1/5 

チャプター開始時の部屋、出口右上（コンテナの行き止まり付近）

2/5 

トラックが突っ込んできた場所の真下。少し進んで地下水路への階段辺りから狙う

3/5 

港の鍵を取るところの市場。黄色で「ＣＨＡＲＧＥ」と書かれた緑の小屋の中の天井。(小屋に密着して天井を覗く
と見える)

4/5 

港を抜けた直後ヘリの援護射撃がある所。梯子で上がれる建物から見える、大きな建物の二階の部屋の中にある。

5/5 

体験版MAP、チェーンソーマジニが出るステージ。
協力ジャンプで隣の建物へジャンプするところで協力ジャンプの表示が出てるところで後ろを振り向き右上の方

を見るとある。



Chapter2-2

1/3 

スタート地点の建物西方向に位置する鉄塔の最上部。建物から出て狙う必要がある。

2/3 

暗闇MAP中ほど、つり橋の上から進行方向に向かって右側の壁を見る(滝の頂点あたり)。

3/3 

アーヴィングが逃げた後、ダイナマイトマジニがいるところからアーヴィングのいた建物の少し右を見る(長い梯
子を登って左の行き止まりからほぼ正面に見える)。

Chapter3-1

1/4 

開始地点の島から船で北西の電信柱（頑張れば最初の島の船着場あたりからライフル(無限ロケラン)で狙える。
COOPで近くに行って撃ってもらうのが楽）。
着場の島側から北を見て、舟の通り道になってるとこの中央にある電柱。

2/4 

MAP最北西小屋っぽい場所の屋根の下。石版の無い島。

3/4 

MAP中央小屋の床下、入り口付近からライフルで狙うといい。船着場と島の境界辺りから見ると見える。

4/4 

石版の扉を開いてすぐ水辺に飛び降りるところの足場下。

Chapter3-2

1/2 

二つ並んだトライセルのテントの間(テントの裏から回り込む)。

2/2 

最後の時間制限時の開始地点近く、小屋の中を入って右側



Chapter3-3

1/1 

最初に船が止まったところで真後ろを向いて橋の裏。移動中でなくても、船が止まってから近くに行けば大丈夫。

後半はこちら
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