
闘技場

マイソロ2では前作に無かった闘技場が追加。

闘技場の詳細
攻略方法
ミッション

闘技場の詳細

闘技場では一度でも倒したことがあるボス一体、ボス複数、歴代キャラと戦えるようにな
る。

ロックワームなど石化する相手は石化させて勝利すると討伐数にカウントされず闘
技場に出てこないので注意しよう。
ストーリー進行上で離脱している歴代キャラは闘技場に出てこない。
戦うチームによってPT定員数やミッション条件と言う物が設定されておりミッショ
ンの達成によってリザルト画面とは別の報酬を得る事が出来る。
戦闘に勝利すれば称号やレアアイテム等の報酬も貰えるとの事。

ダウンロードした傭兵が乱入し倒すとその傭兵の装備品が手に入る。ただし低確率(1％固
定)。

付いているスキルも傭兵の装備と同じになる。
レディアント、ユニーク、おまけ装備は入手不可。

おまけ装備は、配信限定品、歴代ＴＯキャラ装備品、EXダンジョンのボスや闘技
場でのみ戦える敵のドロップ品のような、アイテム一覧の下の方に表示される
ものを指す。

戦闘BGMは ゲーム内で聞いた曲 を自分の好きなように変更も可能。

宝箱で入手した曲は戦闘で一度でも聴かないと設定することができません。
歴代戦闘曲や桜庭氏、椎名氏、中村氏らの新曲もある。詳しくは小ネタのサウンドテス
トの項を見てください。

条件付きのミッションは、ドロップ装備がユニークになる確率が、ミッションタイトルの
カッコ内の数だけ倍になる。

たとえば「ネガティブファング（２）」は2倍となっている。
ただし「バルバドス（２）～（５）」は除く。

攻略方法

回復アイテムを出来るだけ用意。低レベルならフレアボトルやハードボトルを使ってもい
い。
"1回仰け反らない"が付加されている装備を出来るだけつける事。1つでも相当楽になる。
スペクタクルズを最初に使う(敵のHP確認が可能に)。バルバトスに使う際はカウンター秘
奥義に要注意。

傭兵のHPも確認できるが、頭上にゲージは表示されない。



双剣士なら魔神剣・双牙連発である程度はどうにかなる。
格闘家で投げ技を使う場合は敵の足元で使わないと発動しない。

格闘家はパッシングスルーで敵の背後に回り、連撃を決めると言うのも手。

忍者なら心頭滅却→鬼炎斬→鬼炎連脚→幻魔烈残影→TP回復で余裕。
OVLを相手にされたら鬼ごっこ開始。秘奥義を使われると危険（秘奥義のないキャラはこ
の限りではないが）。
イラプション、サンダーブレード、グレイブ等はダッシュからの前方ジャンプで回避可。
技名表示前にモーションで見切って回避するべし。
術攻撃は痛いのでフリーランで回避。よけきれない場合はマジックガードを。
一部敵は毒が効くので、チャットやコレットのポイハンで超ダメージ。（コングマン1戦目、
ビバトルのジェイド＆ゼロスなど）

歴代テイルズキャラは殆ど「ポイハン→毒ダメージが0になるまでフリーラン(リカ
バー使いは適度に攻撃して封じる)→一撃」で完了。

称号「闘士」（戦士レディアント称号）を付けて相手の攻撃をひたすらガードして耐え、
OVLゲージが溜まったら開放＞秘奥義を繰り返すという手もあり。ただし激しく作業感に
溢れるので最終手段にどうぞ。
地獄の参観日やヒロインズのような「2対4」を強いられる戦闘では、自分と相方ともに防
具を固めること。
被ダメージが一桁になっても安心しない。3、4人にフルボッコにされるとあっさり死ぬ。
相方は囮と割り切って、防御と回復アイテムに専念させる。死なれると1対4でほぼ身動きが
取れなくなるので。
可能なら被ダメージが痛い術キャラから始末。
傭兵から良性能の装備品を剥ぎ取りたい場合、効率よくその傭兵を狩る方法。

まずは「欲しい装備をしている傭兵」と「何も装備していない弱い傭兵」の2体をダ
ウンロードする。
闘技場で「挑戦者あらわる！（2人）」が出るまでミッションをする。
パートナーはコレットを選択しミッション開始。
コレットのコチハンを使って石化させ瞬殺、これの繰り返し。コチハンは密着すれば
簡単に命中する。

対象となる傭兵が術キャラであれば非常に簡単だが、そうでない場合はコチハ
ンを当てるのに少々骨が折れる。ダウンさせたり、あたまを囮にするのが有効
か。
上に書いてあるようドロップする確立は1％なので根気が必要。それでもタイマ
ンで狩り続けるよりは効率がいい。

ミッション

DL傭兵、「ビバトル！テイルズ　オブ」を除くすべてのミッションクリアで称号『バトル
マスター』取得。
「ロックワーム」などは（2）を1度でもクリアしていれば、（1）を3回クリアでも（3）が
出現する。



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

挑戦者あらわ
る！（1人）

無 1
（ダウンロード
傭兵から一人） DL傭兵のデータをイン

ポート後
ランダムで出現
インポートして傭兵を上書
きすると、
ミッション一覧から消え
る。

傭兵の装備

挑戦者あらわ
る！（2人）

無 2
（ダウンロード
傭兵から二人）

挑戦者あらわ
る！（3人）

無 3
（ダウンロード
傭兵から三人）

挑戦者あらわ
る！（4人）

無 2
（ダウンロード
傭兵から四人）

ビバトル！テ
イルズ　オブ

無 2
ゼロス・ジェイ
ド

前作データ引継ぎでのみ登
場

エーテルソード（片手剣）、
槍

闘神･バルバ
トス

無 4 バルバトス
メスカル山脈のバルバトス
撃破後に
高確率で乱入

ディアボリックファング
（斧）

アイアム　ア　
チャンピオン

無 4 コングマン
完了でコングマンが仲間に
格闘王の称号入手

拳

ネガティブ
ファング

無 4
ネガティブファ
ング×４

前提：ネガティブファング
討伐数1体以上

ブーツ

ネガティブ
ファング
（２）

有 4
ネガティブファ
ング×４

前提：ネガティブファング
（１）２回クリア　HP減少
・TP減少

ブーツ

ネガティブ
ファング
（３）

有 4
ネガティブファ
ング×４

前提：ネガティブファング
（２）２回クリア　HP減少
・TP減少
回復系術技使用不可・アイ
テム使用不可

ブーツ

ロックワーム 無 4 ロックワーム
前提：ロックワーム討伐数
1体以上

おたま

ロックワーム
（２）

有 4 ロックワーム
前提：ロックワーム（１）
２回クリア　　　最大HP半減
・最大TP半減

おたま

ロックワーム
（３）

有 4 ロックワーム

前提：ロックワーム（２）
２回クリア　　　最大HP半減
・最大TP半減
HP減少・TP減少

おたま

チャージトー
タス

無 4
チャージトータ
ス

前提：チャージトータス討
伐数1体以上

弓

チャージトー
タス（２）

有 4
チャージトータ
ス

前提：チャージトータス
（１）２回クリア　威力半
減・防御力半減

弓

チャージトー
タス（３）

有 4
チャージトータ
ス

前提：チャージトータス
（２）２回クリア　威力半
減・防御力半減
術技使用不可・アイテム使
用不可

弓

ベヒモス 無 4 ベヒモス
前提：ベヒモス討伐数1体
以上

靴

ベヒモス
（２）

有 4 ベヒモス
前提：べヒモス（１）２回
クリア　　　　　HP減少・TP減
少

靴



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

ベヒモス
（３）

有 4 ベヒモス

前提：べヒモス（２）２回
クリア　　　　　HP減少・TP減
少
最大HP半減・最大TP半減

靴

アンキュラプ
ルプ

無 4
プルプ×２・ア
ンキュラプルプ

前提：アンキュラプルプ討
伐数1体以上

兜

アンキュラプ
ルプ（２）

有 4
プルプ×２・ア
ンキュラプルプ

前提：アンキュラプルプ
（１）２回クリア　気絶状
態から開始・アイテム使用
不可

兜

アンキュラプ
ルプ（３）

有 4
プルプ×２・ア
ンキュラプルプ

前提：アンキュラプルプ
（２）２回クリア　気絶状
態から開始・アイテム使用
不可
威力半減・防御力半減

兜

ケイブレック
ス

無 4 ケイブレックス
前提：ケイブレックス討伐
数1体以上

鎧

ケイブレック
ス（２）

有 4 ケイブレックス
前提：ケイブレックス
（１）２回クリア　　威力半
減・防御力半減

鎧

ケイブレック
ス（３）

有 4 ケイブレックス

前提：ケイブレックス
（２）２回クリア　　威力半
減・防御力半減
HP減少・TP減少

鎧

フィアブロン
ク

無 4 フィアブロンク
前提：フィアブロンク討伐
数1体以上

盾

フィアブロン
ク（２）

有 4 フィアブロンク
前提：フィアブロンク
（１）２回クリア　　HP減
少・TP減少

盾

フィアブロン
ク（３）

有 4 フィアブロンク

前提：フィアブロンク
（２）２回クリア　　HP減
少・TP減少
アイテム使用不可・気絶状
態から開始

盾

リターナー 無 4
リターナー×２
・シャドウガイ
スト×２

前提：リターナー討伐数1
体以上

トンファ

リターナー
（２）

有 4
リターナー×２
・シャドウガイ
スト×２

前提：リターナー（１）２
回クリア　　　　気絶状態から
開始・操作不可

トンファ

リターナー
（３）

有 4
リターナー×２
・シャドウガイ
スト×２

前提：リターナー（２）２
回クリア　　　　気絶状態から
開始・操作不可
HP減少・TP減少

トンファ

ワイト 無 4
ワイト×２・
シャドウガイス
ト×２

前提：ワイト討伐数1体以
上

剣玉

ワイト（２） 有 4
ワイト×２・
シャドウガイス
ト×２

前提：ワイト（１）２回ク
リア　　　　　　　気絶状態から
開始・操作不可

剣玉



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

ワイト（３） 有 4
ワイト×２・
シャドウガイス
ト×２

前提：ワイト（２）２回ク
リア　　　　　　　気絶状態から
開始・操作不可
最大HP半減・最大TP半減

剣玉

エンシェント
ライガ

無 4
エンシェントラ
イガ

前提：エンシェントライガ
討伐数1体以上

服

エンシェント
ライガ（２）

有 4
エンシェントラ
イガ

前提：エンシェントライガ
（１）２回クリア　HP減少
・TP減少

服

エンシェント
ライガ（３）

有 4
エンシェントラ
イガ

前提：エンシェントライガ
（２）２回クリア　HP減少
・TP減少
威力半減・防御力半減

服

ティランピオ
ン

無 4 ティランピオン
前提：ティラピオン討伐数
1体以上

籠手

ティランピオ
ン（２）

有 4 ティランピオン
前提：ティラピオン（１）
２回クリア　　　HP減少・TP
減少

籠手

ティランピオ
ン（３）

有 4 ティランピオン

前提：ティラピオン（２）
２回クリア　　　HP減少・TP
減少
最大HP半減・最大TP半減

籠手

ユニセロス 無 4 ユニセロス
前提：ユニセロス討伐数1
体以上

ブーツ

ユニセロス
（２）

有 4 ユニセロス
前提：ユニセロス（１）２
回クリア　　　HP減少・TP減
少

ブーツ

ユニセロス
（３）

有 4 ユニセロス

前提：ユニセロス（２）２
回クリア　　　HP減少・TP減
少
威力半減・防御力半減

ブーツ

デカラピアス 無 4 デカラピアス
前提：デカラピアス討伐数
1体以上

ローブ

デカラピアス
（２）

有 4 デカラピアス
前提：デカラピアス（１）
２回クリア　　HP減少・TP
減少

ローブ

デカラピアス
（３）

有 4 デカラピアス

前提：デカラピアス（２）
２回クリア　　HP減少・TP
減少
最大HP半減・最大TP半減

ローブ

バルバトス
(１)

無 4 バルバトス
前提：ストーリーでのバル
バトス戦後

斧

バルバトス
(２)

無 4 バルバトス
前提：クエストクリア、バ
ルバトス１クリア

斧

バルバトス
(３)

無 4 バルバトス
前提：クエストクリア、バ
ルバトス２クリア

斧

バルバトス
(４)

無 4 バルバトス
前提：クエストクリア、バ
ルバトス３クリア

斧

バルバトス
(５)

無 4 バルバトス
前提：クエストクリア、バ
ルバトス４クリア

斧



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

伝説の剣豪 無 1 クレス
前提：クエストでクレスを
倒す

エターナルソードＰ（片手
剣）

爆炎の剣 無 1 スタン
前提：クエストでスタンを
倒す

ディムロス（片手剣）

冷酷なる双牙 無 1 リオン
前提：クエストでスタンを
倒す

シャルティエ（片手剣）

王の威厳 無 1 ウッドロウ
前提：クエストでスタンを
倒す

イクティノス（片手剣）

最強の妹 無 1 リリス
前提：クエストでスタンを
倒す

おたま

元王者の逆襲 無 1 コングマン
前提：アイアム　ア　チャン
ピオンクリア、ストーリー
一定進行後

拳

極光の闘士 無 1 リッド
前提：クエストでリッドを
倒す

ラストフェンサー（片手剣）

優しき拳 無 1 ファラ
前提：クエストでリッドを
倒す

絶対零度 無 1 セルシウス
前提：クエストでリッドを
倒す

拳

英雄をめざす
者

無 1 カイル
前提：クエストでカイルを
倒す

ストームブリンガー（片手
剣）

天翔ける双剣 無 1 ロイド
前提：クエストでロイドを
倒す

フランべルジュ、ヴォーパル
ソード、エターナルソードＳ
（片手剣）

反逆の堕天使 無 1 クラトス
前提：クエストでロイドを
倒す

神子と呼ばれ
て

無 1 ゼロス
前提：クエストでロイドを
倒す

エーテルソード（片手剣）

失われし心の
闘士

無 1 プレセア
前提：クエストでロイドを
倒す

ガイアクリーヴァー（斧）

氷の中の炎 無 1 ヴェイグ
前提：クエストでヴェイグ
を倒す

ファルステヴェルン（両手
剣）

鋼鉄の魔槍 無 1 ユージーン
前提：クエストでヴェイグ
を倒す

槍

輝ける爪牙 無 1 セネル
前提：クエストでセネルを
倒す

名門の剣 無 1 クロエ
前提：クエストでセネルを
倒す

片手剣

親善大使 無 1 ルーク
前提：クエストでルークを
倒す

フォニックブレード（片手
剣）

居合いの達人 無 1 ガイ
前提：クエストでルークを
倒す

宝刀ガルディオス（片手剣）

冷酷な微笑 無 1 ジェイド
前提：クエストでルークを
倒す

槍

悲壮なる戦士 無 1 アッシュ
前提：クエストでルークを
倒す

ローレライ教団詠師剣（片手
剣）

目覚めし野生 無 1 カイウス
前提：クエストでカイウス
を倒す

ビーストソウル（片手剣）



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

静かなる炎 無 1 ルカ
前提：クエストでルカを倒
す

両手剣

守りし剣 無 1 スパーダ
前提：クエストでルカを倒
す

アカバネソード（片手剣）

少女の見る夢 無 1 カノンノ
前提：クエストでカノンノ
を倒す

両手剣

正義の剣 無 1 ユーリ
前提：クエストでユーリを
倒す

ニバンボシ（片手剣）

ヒーロー＆ヒ
ロインズＰ

無 2 クレス・ミント エターナルソードＰ

復活!夫婦漫才無 2
チェスター・
アーチェ

プライマルエルヴンボウ
（弓）

剣と魔法と 無 2
クレス・アー
チェ

エターナルソードＰ

チームファン
タジア（１）

無 3
クレス・ミント
・チェスター

エターナルソードＰ、プライ
マルエルヴンボウ

チームファン
タジア（２）

無 3
クレス・すず・
アーチェ

エターナルソードＰ、忍刀血
桜（片手剣）

チームファン
タジア（３）

無 2
クレス・ミント
・チェスター・
アーチェ

エターナルソードＰ、プライ
マルエルヴンボウ

チームファン
タジア（４）

無 2
クレス・ミント
・すず・アー
チェ

エターナルソードＰ、忍刀血
桜

ヒーロー＆ヒ
ロインズＤ

無 2
スタン・ルー
ティ

ディムロス、アトワイト（短
剣）

運命の好敵手 無 2 スタン・リオン ディムロス、シャルティエ

血の運命 無 2
ルーティ・リオ
ン

アトワイト、シャルティエ

最強の兄弟 無 2 スタン・リリス ディムロス、おたま

Ｄｅｓｔｉｎ
ｙ　Ｆａｍｉ
ｌｉｅｓ

無 3
スタン・ルー
ティ・リオン

ディムロス、アトワイト、シャ
ルティエ

チームデス
ティニー
（１）

無 3
スタン・ウッド
ロウ・フィリア

ディムロス、イクティノス、ク
レメンテ（両手剣）

チームデス
ティニー
（２）

無 2
スタン・ルー
ティ・リオン・
フィリア

ディムロス、アトワイト、シャ
ルティエ、クレメンテ

チームデス
ティニー
（３）

無 2
スタン・ルー
ティ・リオン・
ウッドロウ

ディムロス、アトワイト、シャ
ルティエ、イクティノス

ヒーロー＆ヒ
ロインズＥ

無 2 リッド・ファラ ラストフェンサー

永遠の望郷 無 3
リッド・ファラ
・キール

ラストフェンサー

チームエター
ニア（１）

無 2
リッド・ファラ
・キール・
チャット

ラストフェンサー



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

チームエター
ニア（２）

無 3
キール・チャッ
ト・セルシウス

ルビーワンド（杖）、バッグ、
拳

チームエター
ニア（３）

無 3
リッド・ファラ
・セルシウス

ラストフェンサー

ヒーロー＆ヒ
ロインズＤ２

無 2 カイル・リアラ
ストームブリンガー、リリッ
クセプター（杖）

チームデス
ティニー２
（１）

無 3
カイル・リアラ
・ナナリー

ストームブリンガー、リリッ
クセプター、エデンズファイ
ア（弓）

チームデス
ティニー２
（２）

無 3
カイル・リアラ
・ハロルド

ストームブリンガー、リリッ
クセプター

チームデス
ティニー２
（３）

無 3
カイル・ナナ
リー・ハロルド

ストームブリンガー

チームデス
ティニー２
（４）

無 2
カイル・リアラ
・ナナリー・ハ
ロルド

ストームブリンガー、リリッ
クセプター

ヒーロー＆ヒ
ロインズＳ

無 2
ロイド・コレッ
ト

フランべルジュ、ヴォーパル
ソード、エターナルソードＳ

再対決！親子
鷹

無 2
ロイド・クラト
ス

フランべルジュ、ヴォーパル
ソード、エターナルソードＳ

切なき片思い 無 2
ジーニアス・プ
レセア

ガイアクリーヴァー

幼馴染 無 3
ロイド・コレッ
ト・ジーニアス

フランべルジュ、ヴォーパル
ソード、エターナルソードＳ

ＢＥＡＴ　Ｔ
ＨＥ　ＡＮＧ
ＥＬ

無 2
ゼロス・クラト
ス

エーテルソード（片手剣）

ヒーロー＆プ
リマドンナＲ

無 2
ヴェイグ・ア
ニー

ファルステヴェルン

轟爆の魔槍 無 2
ユージーン・マ
オ

槍、トンファ

チームリバー
ス（１）

無 3
ヴェイグ・ア
ニー・マオ

ファルステヴェルン

チームリバー
ス（２）

無 2
ヴェイグ・ユー
ジーン・マオ・
アニー

ファルステヴェルン

ヒーロー＆プ
リマドンナＬ

無 2 セネル・クロエ 片手剣

生まれし意味 無 2
ルーク・アッ
シュ

フォニックブレード、ローレ
ライ教団詠師剣

ヒーロー＆ヒ
ロインズＡ

無 2 ルーク・ティア フォニックブレード

刀槍の饗宴 無 2 ガイ・ジェイド 宝刀ガルディオス

上司と部下と 無 2
ジェイド・アニ
ス

フォニックロッド（杖）

チームアビス
（１）

無 2
ルーク・ティア
・ガイ・アニス

フォニックブレード、宝刀ガ
ルディオス、フォニックロッ
ド



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

チームアビス
（２）

無 2
ルーク・ティア
・アニス・ジェ
イド

フォニックブレード、フォ
ニックロッド

チームアビス
（３）

無 2
ルーク・ティア
・ジェイド・ガ
イ

フォニックブレード、宝刀ガ
ルディオス

ヒーロー＆ヒ
ロインズＴ

無 2
カイウス・ルビ
ア

ビーストソウル、フラワーオ
ブライフ（杖）

ヒーロー＆ヒ
ロインズＩ

無 2 ルカ・イリア 両手剣、拳銃

いじめっこ世
にはばかる

無 2
イリア・スパー
ダ

アカバネソード

チームイノセ
ンス

無 3
ルカ・スパーダ
・イリア

アカバネソード

ヒーロー＆ヒ
ロインズＶ

無 2
ユーリ・エステ
ル

ニバンボシ、クィーンロッド
（杖）、クィーンオブハート
（盾）

人気者はつら
いよ？

無 2
リオン・クラト
ス

シャルティエ

２×３＝∞ 無 3
ロイド・スパー
ダ・リオン

フランべルジュ、ヴォーパル
ソード、エターナルソードＳ、
アカバネソード、シャルティ
エ

少年の部 無 2
ジーニアス・マ
オ

剣玉、トンファ

少女の部 無 3
プレセア・アニ
ス・チャット

ガイアクリーヴァ、フォニッ
クロッド

野生の咆哮 無 2
カイウス・ユー
ジーン

ビーストソウル

時を越えて 無 2 スタン・カイル
ディムロス、ストームブリン
ガー

御三家ヒー
ローズ

無 3
クレス・スタン
・リッド

エターナルソードＰ、ディム
ロス、ラストフェンサー

親の威厳 無 3
スタン・ルー
ティ・クラトス

ディムロス、アトワイト

２世コンビ 無 2 カイル・ロイド
ストームブリンガー、フラン
べルジュ、ヴォーパルソード、
エターナルソードＳ

地獄の参観日 無 2
スタン・カイル
・ロイド・クラ
トス

ディムロス、ストームブリン
ガー、フランべルジュ、ヴォー
パルソード、エターナルソー
ドＳ

Ｔ－１グラン
プリ

無 2
ファラ・コング
マン・セネル・
セルシウス

拳

一閃必中 無 3
ウッドロウ・ナ
ナリー・チェス
ター

イクティノス、エデンズファ
イア、プライマルエルヴンボ
ウ

紅蓮の闘士達 無 3
スタン・ルカ・
マオ

ディムロス



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

氷の微笑 無 3
ヴェイグ・ルー
ティ・イリア

ファルステヴェルン、アトワ
イト

ヒロインズ 無 2
ミント・ルー
ティ・イリア・
ティア

アトワイト

ニュージェネ
レーション
（１）

無 3
カイウス・ルカ
・ユーリ

ビーストソウル、ニバンボシ

ニュージェネ
レーション
（２）

無 3
ルビア・イリア
・エステル

フラワーオブライフ、クィー
ンロッド、クィーンオブハー
ト

地獄の補講授
業

無 3
ロイド・ジーニ
アス・リフィル

フランべルジュ、ヴォーパル
ソード、エターナルソードＳ、
ジアースロッド（杖）

大剣狂舞 無 2
ヴェイグ・ルカ
・フィリア・カ
ノンノ

ファルステヴェルン、クレメ
ンテ、両手剣

オタオタの逆
襲

無 4
オタオタ×３・
デカオタ

前提：オタオタ討伐数60?
体以上

ローブ

下克上 無 4
デカコパン・ミ
ニデカパン

前提：コパン討伐数60?体
以上

籠手
大剣

大漁 無 4 デカウオント
前提：ウオント討伐数60?
体以上

戦輪

謎の巨大植物 無 4 デカプリ
前提：プチプリ討伐数50体
以上
前提：あらすじ27以降

服

動く広告塔 無 4
クラプス×３・
ドウラクラブ

前提：クラブス討伐数60?
体以上

弓

受付嬢の挑戦 無 1 受付嬢

一定数ミッションクリアす
るか
一人で戦い続けるとランダ
ムで乱入
(乱入はミッションクリア
数や時期が関係？)

親子の挑戦 無 2 受付嬢×２
前提：闘技場　受付嬢の挑
戦をクリア

親子３代の挑
戦

無 3 受付嬢×３
前提：闘技場　親子の挑戦
をクリア

ハイパーカエ
ル

無 4 ハイパーカエル
前提：闘技場　受付嬢の挑
戦をクリア

スーパーチキ
ン

無 4 スーパーチキン
前提：闘技場　ハイパーカ
エルをクリア

ヴァルキュリ
ア

無 4 ヴァルキュリア
前提：闘技場　スーパーチ
キンをクリア

ゴールドナイ
ト

無 4 ゴールドナイト
前提：闘技場　ヴァルキュ
リアをクリア

オタオタ討伐
訓練

無 4 オタオタ×４ ローブ

キラービー討
伐訓練

無 4 キラービー×４
前提：オタオタ討伐訓練を
クリア

拳



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

ウルフ討伐訓
練

無 4 ウルフ×４ 前提：キラービー討伐訓練短剣

デスシーカー
討伐訓練

無 4
デスシーカー×
４

前提：デスシーカー討伐ク
エストクリア後

顔装備

ネガティブプ
ラント討伐訓
練

無 4
ネガティブプラ
ント×４

前提：ネガティブプラント
討伐クエストクリア後

ローブ

タイラントタ
ス討伐訓練

無 4
タイラントタス
×２

前提：タイラントタス討伐
クエストクリア後

帽子

ラフレシアン
討伐訓練

無 4
ラフレシアン×
４

前提：ラフレシアン討伐ク
エストクリア後

籠手

ヘテロドクサ
討伐訓練

無 4
ヘテロドクサ×
４

前提：ヘテロドクサ討伐ク
エストクリア後

盾

デスピーナイ
ツ討伐訓練

無 4
デスピーナイツ
×４

前提：デスピーナイツ討伐
クエストクリア後

ブーツ

ドレイク討伐
訓練

無 4 ドレイク×３
前提：ドレイク討伐クエス
トクリア後

服

コリュンティ
ス討伐訓練

無 4
コリュンティス
×４

前提：コリュンティス討伐
クエストクリア後

兜

ファイアスピ
リッツ討伐訓
練

無 4
ファイアスピ
リッツ×４

前提：ファイアスピリッツ
討伐クエストクリア後

ローブ

ラーヴァゴレ
ム討伐訓練

無 4
ラーヴァゴレム
×４

前提：ラーヴァゴーレム討
伐クエストクリア後

鎧

グラスルーダ
討伐訓練

無 4
グラスルーダ×
４

前提：グラスルーダ討伐ク
エストクリア後

弓

イエティ討伐
訓練

無 4 イエティ×４
前提：イエティ討伐クエス
トクリア後

おたま

ブラッサム討
伐訓練

無 4 ブラッサム×２
前提：ブラッサム討伐クエ
ストクリア後

拳

ジャバウォッ
ク討伐訓練

無 4
ジャバウォック
×２

前提：ジャバウォック討伐
クエストクリア後

拳銃

テンプルバト
ラー討伐訓練

無 4
テンプルバト
ラー×４

前提：テンプルバトラー討
伐クエストクリア後

杖

グレルホルン
討伐訓練

無 4
グレルホルン×
２

前提：グレルホルン討伐ク
エストクリア後

清掃具

ネガティブシ
ザー討伐訓練

無 4
ネガティブシ
ザー×４

前提：ネガティブシザー討
伐クエストクリア後

斧

リヴァイアサ
ン討伐訓練

無 4
リヴァイアサン
×２

前提：リヴァイアサン討伐
クエストクリア後

戦輪

ウドゴレム討
伐訓練

無 4 ウドゴレム×４
前提：ウドゴレム討伐クエ
ストクリア後

短剣

ウッドルーダ
討伐訓練

無 4
ウッドルーダ×
４

前提：ウッドルーダ討伐ク
エストクリア後

トンファ

サンドワーム
討伐訓練

無 4
サンドワーム×
２

前提：サンドワーム討伐ク
エストクリア後

両手剣

ガルムウルフ
討伐訓練

無 4
ガルムウルフ×
４

前提：ガルムウルフ討伐ク
エストクリア後

剣玉



ミッションタ
イトル

条
件
定
員
ターゲット詳細 備考

落とす
装備

キアノラン
ティス討伐訓
練

無 4
キアノランティ
ス×４

前提：キアノランティス討
伐クエストクリア後

片手剣

アマードボア
討伐訓練

無 4
アマードボア×
４

前提：アーマードボア討伐
クエストクリア後

槍

ゲオプシティ
ス討伐訓練

無 4
ゲオプシティス
×４

前提：ゲオプシティス討伐
後

片手剣

グザファン討
伐訓練

無 4 グザファン×２ 前提：グザファン討伐後 拳

グロスベル
ヴァ討伐訓練

無 4
グロスベルヴァ
×２

前提：グロスベルヴァ討伐
後

服

闘技場の詳細
攻略方法
ミッション
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