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レディアント装備 

レディアント入手クエストは、「マンダージ地下遺跡」出現後に受注可能。
クラトスから直接受注するので、チャットからは受注できない。 
Rウォーリアを倒すクエストをこなすだけではレディアント装備は手に入らない。もう一度
クラトスから依頼を受けてから各職固有の「R＊＊＊」に挑むことになる。
(一度こなしたクエストは再び発生しない。戦士が終わったから盗賊のクエストも出来ない
という訳ではないので注意)
各職固有イベントはトライライト・モスイベントを終わらせないと出ない。 
今作では、前作のように一式揃えるために何度も「R＊＊＊」と闘う必要はなく、一度の勝
利で一式揃うようになっている。ただし、結構強いので注意が必要。 
報告後はパニールの所に行き、貴重品で一式選択→アイテムを引き取るで受け取る。 
ステータスはクラトスに報告した時点で決定。
吟味したければＢ1Ｆ通路でセーブ→ロードを繰り返すのが早い。
ただし、前述のように一括入手の関係で前作のように一つ一つ吟味ができないので全てを高
ステに調整するのが少々キツイ。 
性能上限は下位34、上位89。クリティカル上限は拳55、それ以外21。詠唱速度上限は13。 
上位レディアントはチャットから受注するクエスト「バルバトス討伐！(1)～(3)」を全て終
わらせた後クラトスから受注。 
上位クエストの相手は穴子(5)。もちろん強さは「R＊＊＊」や今までの穴子の比ではない
(闘神よりは弱い)。４人で戦えるのでその点は安心。
最速タイミングはＡ．アンテナ一つ目設置後(あらすじ59重要任務クリア後)。 
1つ目、下位レディアントの装備LVは55。 
2つ目、上位レディアントの装備LVは144。
受け取り方、ステータス決定等は下位レディアントと同様。 
全職業のレディアント装備(下位、上位共に)を1周目で全取得が可能。 
クリア後、周回プレイを選ぶことによって既に所持している物も再度取得が可能、もちろん
補正も吟味可能 

レディアント装備 
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戦士 

[部分編集]



種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 戦士の斧 203 武器(34) Crl(21) TP軽減(13) 通常攻撃TP回復+(1) OVL(21) 
盾 戦士の盾 89 HP+(8) 術防(8) 火+ ガード強化(1) GP(21) 
頭 戦士の兜 61 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 移動速度(13) GP(21) 
体 戦士の鎧 177 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 戦士の篭手 71 HP+(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 
足 戦士のブーツ 52 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 闘士の斧 444 武器(89) Crl(21) TP軽減(21) 通常攻撃TP回復+(1) OVL(21) 
盾 闘士の盾 215 HP+(11) 術防(11) 火+ ガード強化(1) GP(21) 
頭 闘士の兜 150 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 
体 闘士の鎧 429 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
手 闘士の篭手 171 HP+(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 
足 闘士のブーツ 128 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

剣士 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考 
武器 剣士の長剣 161 武器(34) Crl(21) TP軽減(13) 通常攻撃TP回復+(1) OVL(21) 
盾 剣士の盾 89 HP+(8) 術防(8) 火+ ガード強化(1) GP(21) 
頭 剣士の兜 62 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 移動速度(13) GP(21) 
体 剣士の鎧 178 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 剣士の籠手 70 HP+(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 
足 剣士のグリープ 52 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 騎士の長剣 354 武器(89) Crl(21) TP軽減(21) TP回復量+(1) OVL(21) 
盾 騎士の盾 215 HP+(11) 術防(11) 火+ ガード強化(1) GP(21) 
頭 騎士の兜 150 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 
体 騎士の鎧 429 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
手 騎士の籠手 171 HP+(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 
足 騎士のグリープ 129 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

格闘家 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 拳闘士の拳 137 武器(34) Crl(55) ガード破壊(1) TP軽減(13) 通常攻撃TP回復+(1) 
頭 拳闘士のバンド 27 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 移動(13) GP(21) 
体 拳闘士のキトン 151 HP+(8) TP＋(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
足 拳闘士の靴 53 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 



武器 小覇王の拳 301 武器(89) Crl(55) ガード破壊(1) TP軽減(21) 通常攻撃TP回復+(1) 
頭 小覇王のバンド 65 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 
体 小覇王のキトン 365 HP+(11) TP＋(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
足 小覇王の靴 128 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷 

+  画像 

↑ 

狩人 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 狩人の弓 137 武器(34) Crl(21) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復量+(1) OVL(21) 
頭 狩人の帽子 26 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 移動(13) GP(21) 
体 狩人の服 152 HP+(8) TP＋(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 狩人の篭手 71 HP+(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 
足 狩人のブーツ 52 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 名射手の弓 301 武器(89) Crl(21) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回復量+(1) OVL(21) 
頭 名射手の帽子 65 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 
体 名射手の服 365 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
手 名射手の篭手 171 HP+(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 

+  画像 

↑ 

盗賊 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 盗賊のダガー 137 武器(34) Crl(21) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復量+(1) レア(68) 
頭 盗賊のドミノ 26 HP+(8) 防具(34) 移動(13) GP(21) アイテム(10) 
体 盗賊の服 152 HP+(8) TP＋(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 盗賊の篭手 71 HP＋(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 
足 盗賊のブーツ 53 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 義賊のダガー 301 武器(89) Crl(21) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回復量+(1) レア(68) 
頭 義賊のドミノ 64 HP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) アイテム(10) 
体 義賊の服 365 HP+(11) TP＋(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
手 義賊の篭手 171 HP＋(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 
足 義賊のブーツ 129 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

魔術師 

[部分編集]



種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 魔術師の杖 131 術攻(8) 詠唱(13) ガード+(1) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復量+(1) 
頭 魔術師の帽子 27 HP+(8) TP+(8) 術防(8) 移動(13) レア(13) 
体 魔術師のローブ 123 HP+(8) 防具(34) 術防(8) 運(89) ガルド(34) 
手 魔術師の手袋 70 防具(34) 術攻(8) 術防(8) 詠唱(13) リザルトTP回復量+(3) 
足 魔術師の靴 53 HP+(8) 防具(34) 詠唱(13) TP軽減(13) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 魔導師の杖 286 術攻(13) 詠唱(13) ガード+(1) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回復量+(1) 
頭 魔導師の帽子 65 HP+(11) TP＋(11) 術防(11) 運(89) 移動(13) 
体 魔導師のローブ 300 HP+(11) 防具(89) 術防(11) 運(89) ガルド(34) 
手 魔導師の手袋 171 防具(89) 術攻(13) 術防(11) 詠唱(13) リザルトTP回復量+(3) 
足 魔導師の靴 129 HP+(11) 防具(89) 詠唱(13) TP軽減(21) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

僧侶 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 

武器 修道士の杖 131 
術攻(8) 詠唱(13) ガード強化(1) TP消費(13) 通常攻撃時TP回復量
+(1) 

頭 修道士の帽子 27 HP+(8) TP+(8) 術防(8) 移動(13) レア(13) 

体 
修道士のクロー
ク 

124 HP+(8) 防具(34) 術防(8) 運(89) ガルド(34) 

手 修道士のミトン 71 防具(34) 術攻(8) 術防(8) 詠唱(13) リザルトTP回復量+(3) 
足 修道士の靴 53 HP+(8) 防具(34) 詠唱(13) TP軽減(13) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 

武器 司祭の杖 286 
術攻(13) 詠唱(13) ガード強化(1) TP消費(21) 通常攻撃時TP回復量
+(1) 

頭 司祭の帽子 65 HP+(11) TP+(11) 術防(11) 運(89) 移動(13) 
体 司祭のクローク 300 HP+(11) 防具(89) 術防(11) 運(89) ガルド(34) 
手 司祭のミトン 170 防具(89) 術攻(13) 術防(11) 詠唱(13) リザルトTP回復量+(3) 
足 司祭の靴 129 HP+(11) 防具(89) 詠唱(13) TP軽減(21) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

魔法剣士 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 魔法剣士の長剣 161 武器(34) Crl(21) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復量+(1) OVL(21) 
盾 魔法剣士の盾 89 HP+(8) 術防(8) 火+ ガード+(1) GP(21) 
頭 魔法剣士の兜 62 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 移動(13) GP(21) 
体 魔法剣士の鎧 178 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 魔法剣士の篭手 71 HP+(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 
足 魔法剣士の脛当て 53 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 



種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 魔法騎士の長剣 354 武器(89) Crl(21) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回復量+(1) OVL(21) 
盾 魔法騎士の盾 215 HP+(11) 術防(11) 火+ ガード+(1) GP(21) 
頭 魔法騎士の兜 150 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 
体 魔法騎士の鎧 429 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
手 魔法騎士の篭手 171 HP+(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 
足 魔法騎士の脛当て 129 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

忍者 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 忍のカタナ 161 武器(34) Crl(21) 通常攻撃時TP回復量+(1) OVL(21) レア(68) 
頭 忍の頭巾 27 HP+(8) 防具(34) TP軽減(13) 移動(13) GP(21) 
体 忍の衣 152 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 忍の籠手 70 HP+(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 
足 忍の足袋 52 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 頭領のカタナ 354 武器(89) Crl(21) 通常攻撃時TP回復量+(1) OVL(21) レア(68) 
頭 頭領の頭巾 65 HP+(11) 防具(89) TP軽減(21) 移動(13) GP(21) 
体 頭領の衣 365 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
手 頭領の籠手 171 HP+(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 
足 頭領の足袋 129 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

ビショップ 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 司教の王笏 131 術攻(8) 詠唱(13) ガード強化(1) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復量+(1) 
頭 司教のミトル 27 HP+(8) TP+(8) 術防(8) 移動(13) レア(13) 
体 司教のローブ 123 HP+(8) 防具(34) 術防(8) 運(89) ガルド(34) 
手 司教のミトン 70 防具(34) 術攻(8) 術防(8) 詠唱(13) リザルトTP回復量+(3) 
足 司教のブーツ 53 HP+(8) 防具(34) 詠唱(13) TP軽減(13) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 

武器 教皇の王笏 286 
術攻(13) 詠唱(13) ガード強化(1) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回復量
+(1) 

頭 教皇のミトル 65 HP+(11) TP+(11) 術防(11) 運(89) 移動(13) 
体 教皇のローブ 300 HP+(11) 防具(89) 術防(11) 運(89) ガルド(34) 
手 教皇のミトン 171 防具(89) 術攻(13) 術防(11) 詠唱(13) リザルトTP回復量+(3) 
足 教皇のブーツ 129 HP+(11) 防具(89) 詠唱(13) TP軽減(21) 移動(13) 

+  画像 



↑ 

双剣士 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 青龍刀 131 武器(34) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復量+(1) 敏捷(34) OVL(21) 
武器 朱雀刀 131 武器(34) Crt(21) ガード破壊(1) TP軽減(13) GP(21) 
頭 二刀剣士の兜 61 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 移動(13) GP(21) 
体 二刀剣士の鎧 178 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 二刀剣士の籠手 71 HP+(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 

足 
二刀剣士の脛当
て 

53 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

種別 名称 基本値 備考(最大値) 
武器 白虎刀 286 武器(89) TP軽減(21) 敏捷(34) GP(21) OVL(21) 

武器 玄武刀 286 
武器(89) Crt(21) ガード破壊(1) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回復量
+(1) 

頭 二天剣士の兜 150 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 
体 二天剣士の鎧 429 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
手 二天剣士の籠手 171 HP+(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 

足 
二天剣士の脛当
て 

129 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

大剣士 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 

武器
ツヴァイハン
ダー 

245 
武器(34) Crl(21) 仰け反り破壊(1) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復
量+(1) 

頭 大剣士の兜 74 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 移動(13) GP(21) 
体 大剣士の鎧 213 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 大剣士の籠手 75 HP+(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 
足 大剣士の脛当て 63 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 
種別名称 基本値備考(最大値) 

武器
エグゼキューショ
ナー 

534 
武器(89) Crl(21) 仰け反り破壊(1) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回
復量+(1) 

頭 処刑執行人の兜 223 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 
体 処刑執行人の鎧 579 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
手 処刑執行人の籠手 232 HP+(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 
足 処刑執行人の脛当て 239 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 



モンク 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 

武器 准拳士の拳 137 
武器(34) Crl(55) ガード破壊(1) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復量
+(1) 

頭 准拳士のバンド 27 HP＋(8) TP＋(8) 防具(34) 移動(13) GP(21) 

体 
准拳士のジャケッ
ト 

152 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 

足 准拳士の靴 53 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 
種別 名称 基本値 備考(最大値) 

武器 大範士の拳 301 
武器(89) Crl(55) ガード破壊(1) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回復量
+(1) 

頭 大範士のバンド 65 HP＋(11) TP＋(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 

体 
大範士のジャケッ
ト 

365 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 

足 大範士の靴 129 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

海賊 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考 
武器 海賊の短剣 137 武器(34) Crl(21) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復量+(1) アイテム(10) 
顔 海賊の眼帯 1 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 移動(13) GP(21) 
体 海賊の服 152 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 海賊の籠手 71 HP+(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 
足 海賊の靴 53 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 
種別 名称 基本値備考(最大値) 

武器 ヴァイキングダガー 301 
武器(89) Crl(21) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回復量+(1) アイテ
ム(10) 

顔 ヴァイキングパッチ 1 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 

体 
ヴァイキングクロー
ス 

365 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 

手 
ヴァイキンググロー
ブ 

171 HP+(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 

足 ヴァイキングブーツ 129 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 

聖騎士 

[部分編集]
種別 名称 基本値 備考(最大値) 

武器 従士隊の大剣 245 
武器(34) Crl(21) 仰け反り破壊(1) TP軽減(13) 通常攻撃時TP回復
量+(1) 



頭 従士隊の兜 62 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 移動(13) GP(21) 
体 従士隊の鎧 178 HP+(8) TP+(8) 防具(34) 運(89) ガルド(34) 
手 従士隊の籠手 70 HP+(8) 防具(34) 術防(8) TP軽減(13) 経験値(13) 

足 
従士隊のグリー
ブ 

53 防具(34) 術防(8) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

種別 名称 基本値 備考(最大値) 

武器 剣聖の大剣 534 
武器(89) Crl(21) 仰け反り破壊(1) TP軽減(21) 通常攻撃時TP回復量
+(1) 

頭 剣聖の兜 150 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 移動(13) GP(21) 
体 剣聖の鎧 490 HP+(11) TP+(11) 防具(89) 運(89) ガルド(34) 
手 剣聖の籠手 170 HP+(11) 防具(89) 術防(11) TP軽減(21) 経験値(13) 

足 
剣聖のグリー
ブ 

129 防具(89) 術防(11) 逃走(18) 敏捷(34) 移動(13) 

+  画像 

↑ 
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