
フォーチュンサモナーズ ～アルチェの精霊石～

FAQ - よくある質問、攻略のヒント
TIPS - 考察、未整理の項目
考察・調査
攻略

攻略チャート
ボス攻略
取得物
勇気の証

データ
ステータス
モンスター
技・魔法
町データ
取得物
だいじなもの
もちもの
装備品
誤植・バグ・謎

読み物
用語集 (生物編) (無生物編)
日記風攻略チャート

フォーチュンサモナーズ Deluxe/Plus

アルチェの不思議なラビリンス
不思議なラビリンスの町データ
モンスター出現階層
アイテム出現階層

アルチェ無双

公式サイト リンク

フォーチュンサモナーズ ～アルチェの精霊石～
フォーチュンサモナーズ Plus ～アルチェの不思議なラビリンス～

フォーチュンサモナーズ Deluxe ～アルチェの精霊石～

コメント

最新の投稿10件が表示されます。過去の投稿はこちらからどうぞ。 

R 「シャルトリューの都」が「シャトルリューの都」になってしまってる箇所があります。気をつけないとです。 - 名無し

さん 2008-09-22 12:54:02 

R 「コボルド」が「コボルト」になってる箇所も定期的にあるＮＥ - 名無しさん 2008-09-22 13:22:26 

R 目につく限りは直しておきました。ご指摘ありがとうございます！ - keisuke 2008-09-22 13:39:56 

R クリア後ダンジョンっていうほど広くないしクリア後フロアとか扉の奥の呼び方に変えませんか？ - 名無しさん

2008-09-23 22:11:22 

R 個人的にはチャートで地名が見えてるのもネタバレっぽいような・・・一部伏せ字か反転表示にしちゃうとマズいです

かね？ - 名無しさん 2008-09-23 22:34:30 

R 項目としては日付だけにして、細かくはその下に書きますか。 - 名無しさん 2008-09-23 22:46:53 

R その方がいいと思います。行き詰ったポイントだけ見たくて、それ以降はできるだけ見たくないって場合もあり

ますし - 名無しさん 2008-09-23 23:57:40 

R その意味ではボス攻略も日数にしたほうがよさそうですね。この間場所名にかえたばっかだけど。 - 名無し

さん 2008-09-24 00:40:09 



R 項目名を分かりにくくしすぎると先を読んでしまって結局変わらないと思うのでので、攻略チャートのほ

うの地名は出来るだけネタバレにならない物を選んで書いてます。 - 名無しさん 2008-09-24 01:34:58 

R アルチェ日記ですがストーリー完全再現は著作権的にまずい気がします。現在のところまではよいとして、ある程度のと

ころまでに留めませんか？ - 名無しさん 2008-09-24 00:43:37 

R 遠足に出発かくらいで終了するのがよいかなと思います。その後の山場もありますし。個人的には続きも読みたいで

すが・・・ - 名無しさん 2008-09-24 00:46:36 

R 作者がブログで面白いって言ってるから大丈夫なんじゃないですかね？これもある種の情報ですし。2作目が出来た

時は、これを読めば1作目の雰囲気が分かるという使い方も出来そうですし。 - 名無しさん 2008-09-24 01:13:13 

R 作者に正式な許可を求めるのが一番では？ - 名無しさん 2008-09-24 12:02:39 

R アルチェ日記って読んでる人いたんですね……！ 「著作権が問題」か分かりませんが、どこまで書いても

いいもんか MELさんに Web拍手 で聞いてみますね。 - keisuke 2008-09-24 15:40:48 

R 作者さんの希望　「後はゲームでね！」。やっぱ作品の雰囲気を伝えすぎるというのも考え物なのか

な… - 名無しさん 2008-09-26 21:14:13 

R 書きたいような書きたくないような……うーむ。迷いますね。とりあえず需要があるだろうマップ

を作ってお茶を濁すか……。 - keisuke 2008-09-27 16:42:26 

R コンボに関する記述がないですね。なにか書けるネタがあればといいんだけど。 - 名無しさん 2008-10-11 17:07:19 

R 説明書に書いてある内容をそのまま移しても無意味なので、書くならヒット数と属性とコンボメーターの上昇率の関

係は欲しい。 - 名無しさん 2008-10-11 17:29:23 

R 最大ダメージと合わせてでどれくらいまで伸ばせるかとか？考察ページ向けですね。 - 名無しさん 2008-10-11

17:32:08 

R 取得物のアイテム欄、アイテム名での改行と自動改行の違いがわかり難いので線を戻しました。 - 名無しさん 2008-10-12

17:03:15 

R マニュアルにある魔法の「種別」を表に書き加えようと思ってるけど時間がとれない・・・。もし暇な人がいたらおねが

いします。 - 名無しさん 2008-10-21 01:00:04 

R 種別を入れてみました - keisuke 2008-10-21 12:43:24 

R ありがとうございます！ - 名無しさん 2008-10-25 21:53:51 

R 通常版とDeluxeはﾒﾆｭｰ分ける？ - 名無しさん 2009-06-18 14:01:25 

R そんなに追加要素はないので、足せばいいんじゃないでしょうか。でも分けた方が間違えにくいか……。 - keisuke

2009-06-19 17:07:33 

R そうですね、追加アイテムやボスとかは分けた方がネタバレ的にもいいかなと - 名無しさん 2009-06-19

18:29:28 

R とりあえずページだけ作っておきましたー - 名無しさん 2009-06-27 23:04:39 

R お疲れ様でーす。ぽちぽち追加していきましょー。 - keisuke 2009-06-29 07:37:23 

R VSモードの各キャラ6番目の選択肢が解放されない。たぶんレベル23なんだと思うけど……本編、ラビリンスとも全クリ

済み。 - 名無しさん 2009-09-02 10:50:55 

R 取得物・風見の塔の｢つよいこドリンク｣は｢つよいこジュース｣の間違いかと思われます - waufo 2010-01-11 20:11:10 

R 直しておきましたー。 - keisuke 2010-01-23 01:09:34 

● 名前: 書き込む
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