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スコアによるどんぐりボーナス

捕獲時得点

ポコラ等を捕まえたときにもらえる得点と、 
どんぐり持ちポコラを捕まえたときにもらえるどんぐりの数。 
連続捕獲時、得点には倍率がかかる。 

色 得点 どんぐり

茶 ５０ １個

紫 ８０ ２個

青 １００ ５個

黄 ３００ １０個

緑 ４００ １５個

黒 ５００ ２０個

白 ３０００ ２４個

旗 ２０

どんぐり １００

うりぼー気絶 １００

お届け物 １０００

クリアボーナス得点

残り時間ボーナス(p/s)

難易度 ｐ／ｓ

初心 ２０

普通 ５０

熟練 １００

兵　 ２００

達人 ３００

仙人 ４００

龍神 ５００

神様 ６００



トライアル
（難易度共通）

４０

※のんびりモードで１／２、もっとのんびりモードで１／４になる。 

捕獲数ボーナス(全色共通)

難易度 ×匹数

初心 ８０

普通 １００

熟練 １２０

兵　 １４０

達人 １８０

仙人 ２００

龍神 ２２０

神様 ２４０

トライアル
（難易度共通）

４０
(旗２０)

スコアによるどんぐりボーナス

１００００点ごとにその１/１０００個のどんぐりがもらえる 
（１００００点で１０個、２００００点で２０個、３００００点で３０個……） 
神様クラスでノーコンティニューなら４０万点ぐらいいくので、合計４２００個ももらえる。 
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