
「アビリティ一覧；体術」 

《モンク》 
復活 　戦闘不能時に10％の確率で復活する 800 

《マスターモンク》 
チャクラ 　戦闘不能時に15%の確率で復活する 2500 
カウンター 　敵が攻撃した際にカウンターを入れる 5000 
怒りの一撃 　クリティカル時のダメージがアップする 2000 

《武神》 
なし 

《エッジワース》 
クロスカウンター 敵が攻撃した際にクロスカウンターを入れる 12000 

《フリックスティオル》 

《エターナルファイター》 
マジカルダンシング 相手のＭＰを吸収する 10000 

《ハーミット》 
《ウォーリア》 
《勇士》 

《インビジブル》 
《アクスブレイブ》 
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