
キャラコンセプト 
・A(or B)エーテライト・グランドで相手を捕まえて殺しきるキャラ 
・Aグラから多彩な起き攻め、継続力の高い固め、地上中段などの崩し 

・BEJCで高火力か、Aグラ〆で起き攻めかを選べるコンボ 
・コンボ中の補正切りでさらにﾀﾞﾒｰｼﾞは加速した 

長所 
・一番バランスが取れたスタイル。立ち回り、固め、起き攻め、火力などで他のスタイ

ルに劣っている点はあまりない 
・威力が高く弾速が速いシグマライザーの使い勝手がよく、青子、ネロなどの設置

キャラと相性がいい 

短所 
・オート回復＆オートスパークの機会をなるべく増やそうとするとフル以上にゲー

ジが使いづらい 
・ゲージ依存の高いシオンは他キャラに比べハーフのシステムとイマイチ噛み合っ

ていない 

Ver.A変更点 
アルカディアより 

MBAA　Ver.A　シオン変更点 

【ハーフムーン】 
●2B（攻撃判定拡大） 

●2C（ゲージ増加量の増大） 
●5A（硬直が1F長く） 

【全スタイル共通】 
●AD、AAD（ダメージ減少） 

●空中214A、214EX（ヒット後の状況が良くなった） 

ＭＢＡＡＣＣ変更点 
アルカディアより 

MBAACC シオン変更点（PS2からの変更点も含む） 
全体的にMBAAから大幅に強化された 

【ハーフムーン】 
●214Aの発生を早く（PS2より） 
●236Aの発生を早く（PS2より） 
●236Bの発生を早く（PS2より） 

●JAの持続を増加 
●6C,BE6Cを強化 
●421Aの発生を早く 

●5Cの発生、硬直、判定を強化 

弱体化点 
●ワンツースリーのツーの補正を弱体化（全キャラＨスタイル共通） 

【全スタイル共通】 
●地上ダッシュの速度を増加、姿勢を低く 
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