
ステータスアップ系、AP回復などのアビリティ系、浮遊などの特殊能力系を防具・装飾品に装備してキャラクターの能

力を付加する機能。 

図鑑のアイテム欄に表記。 

効果は、強化なしのステータス／強化MAX（5）のステータス 

注！APアップ以外は重複装備しても効果は累積しない。 

No. スキル名 効果 LV1 LV2 LV3 LV4 LV5 備考

1 睡眠耐性 睡眠攻撃の耐性が上昇 スリープガード

2 毒耐性 毒攻撃の耐性が上昇 ポイズンガード

3 麻痺耐性 麻痺攻撃の耐性が上昇
パラライズガー

ド

4 即死耐性 即死攻撃の耐性が上昇
ホーリーシンボ

ル

5 暗闇耐性 暗闇攻撃の耐性が上昇
ブラインドガー

ド

6 睡眠耐性＋ 睡眠攻撃の耐性が更に上昇
ドリームハザー

ド

7 毒耐性＋ 毒攻撃の耐性が更に上昇
マリーンルー

ジュ

8 麻痺耐性＋ 麻痺攻撃の耐性が更に上昇
レッドソバー

ジュ

9 即死耐性＋ 即死攻撃の耐性が更に上昇 ムーンガード

10 暗闇耐性＋ 暗闇攻撃の耐性が更に上昇 ガードフレーム

11 HPアップ 最大HP上昇 10% 20% 30% 40% 50% 白のフレーム

12 HPアップ＋ 最大HPが更に上昇 20% 40% 60% 80% 100% 黒のフレーム

13 魔力アップ MAGが上昇 5% 10% 15% 20% 25%
フォースフレー

ム

14 魔力アップ＋ MAGが更に上昇 10% 20% 30% 40% 50% シルフの涙

15
魔法防御アッ

プ
魔法ダメージが減少

レジストフレー

ム

16
魔法防御アッ

プ＋
魔法ダメージが更に減少 カオスフレーム

17
全状態異常耐

性
全状態異常攻撃の耐性が上昇 朧

18
全状態異常耐

性+

全状態異常攻撃の耐性が更に

上昇
ヘブンズキル

19 命中率アップ HITが上昇 5 10 15 20 25 ホークアイ



20 回避率アップ AVDが上昇 5 10 15 20 25 シャープセンス

21
命中率アップ

+
HITが更に上昇 10 20 30 40 50 千里眼

22
回避率アップ

+
AVDが更に上昇 10 20 30 40 50 ビーストセンス

23 HP回復5％ 1ターン毎 サムソンリング

24 HP回復10% 1ターン毎 オーラリング

25 HP回復15% 1ターン毎
プロメテウスの

指輪

26 AP回復 1ターン毎、AP+1 理力の指輪

27 AP回復+ 1ターン毎、AP+2 理力の護符

28 AP回復++ 1ターン毎、AP+3 ヘルメスリング

29 コストダウン (1ターン分AP1/3)－4 フェザーリング

30
コストダウン

+
(1ターン分AP1/3)－9 ダブルフェザー

31
コストダウン

++
(1ターン分AP1/3)－14

トリプルフェ

ザー

32 クリティカル クリティカル率が上昇 スリースター

33 カウンター
物理攻撃を受けるとカウン

ター発生
トライガード

34
ドロップ率

アップ

撃破及び盗む際のドロップ率

が上昇
幸運のお守り

35 HP吸収防御
HP吸収能力を無効(被弾ダ

メージは残る)

マジックフレー

ム

36
HPブレイク

無効

最大ＨＰに対する割合ダメー

ジを無効
ミスティガード

37 行動不能防御 行動不能攻撃無効 天使の輪

38 浮遊
配置変更のコスト0、土属性攻

撃無効
浮遊石

39 先制攻撃 先制攻撃しやすくなる ストーンリング

40 先制攻撃+ 先制攻撃が更にしやすくなる 無力の指輪

41 APアップ AP+1(重複装備で効果累積可)
エンジェルウィ

ング

42
APダメージ

無効
ＡＰに対するダメージを無効 チキンリング


