
説明

近接攻撃(必要距離0マス)

縦3単体

縦3範囲

縦5単体

縦5範囲

中距離(必要距離1～2マス)

縦3単体

縦3範囲

縦5単体

縦5範囲

遠距離(必要距離3マス)

縦3単体

縦3範囲

縦5単体

縦5範囲

シュレリア

画像テスト

文章バージョンテスト

説明

例：シュレリアのプライマルワード 

遠距離：縦5

単体 

有効射程：縦5

×横4

範囲：1マ

ス

必要距離：3

マス

該当スキル：プライマルワード

【シュレリア】 

水色の四角＝シュレリア。 

赤＝範囲の中心。 

黄色＝有効射程。戦闘マップは縦3×横4のため、

上下に配置すると縦3のスキルでは逆ラインに攻撃できない。 

灰色＝必要距離。この範囲には攻撃できない為、

大半のスキルに必要距離が存在する槍・銃・魔法キャラは要注意。 

近接攻撃(必要距離0マス)

縦3単体

近接縦3単体A 有効射程：縦3×横3 範囲：1マス 必要距離：0マス

該当スキル 
習得

キャラ 
該当スキル 

習得

キャラ 
該当スキル 

習得

キャラ 

該当ス

キル 

習得

キャラ 



クロススラッ

シュ

ライ

ナー

エクスタシー

クライム

モリガ

ン

ヴァリアブ

ルエッジ
ロゼ ○ ○

ライトニング

ブレイド

ライ

ナー

フラッシュ

エッジ
ロゼ

デルタキッ

ク

フェリ

シア
○ ○

対牙
アヤタ

ネ

クリティカル

エッジ
ロゼ

スプリット

ネイル

フェリ

シア
○ ○

縦3範囲

縦5単体

縦5範囲

中距離(必要距離1～2マス)

縦3単体

縦3範囲

縦5単体

縦5範囲

遠距離(必要距離3マス)

縦3単体

縦3範囲

縦5単体

縦5範囲

シュレリア

スキル名 範囲 スキル名 範囲 スキル名 範囲



プライマルワード

□□□□－－－－

□□□□－－－－

□□□▲－－－●

□□□□－－－－

□□□□－－－－

画像テスト

文章バージョンテスト

その１(剣タイプ) 有効射程：縦3×横2 範囲：1マス 必要距離：0マス 該当スキル：○○ 

その２(爆弾タイプ) 有効射程：縦5×横4 範囲：十字 必要距離：3マス 該当スキル：○○ 

その3(魔法タイプ)
有効射程：縦3×横

4

範囲：縦3×後方

2

必要距離：3マ

ス
該当スキル：○○

とりあえずページと例作っておきました。見にくいので手直しとか歓迎 -- 名無し (2008-09-28 20:10:35)

例として1つ作成してみた。正直、編集側が非常に見づらい＆作りにくい。どうしよう -- 名無しさん (2008-09-29
17:23:11)

編集、、確かに難しいね見ただけでorz -- 名無しさん (2008-09-29 18:21:49)

とりあえず縦１列とか十字とか文章でいいんじゃない？　それだけでもあると便利だと思う -- 名無しさん
(2008-09-30 13:25:34)

まさか1つずつ手作り画像リンク…? -- 名無しさん (2008-09-30 21:10:38)

こんな感じですかね？文章版だと。 -- 名無し (2008-09-30 21:48:18)

一番下が見やすいと思います。ページの一番上に縦３横２だとこの位置みたいな例を表示しておけばそこから推測

できるでしょうし。 -- 名無しさん (2008-10-01 09:50:02)

名前: 

コメント: 
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